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De wereld in ME.



Escape – room met opdrachten

Vier verschillende locaties:

• Theater
• Muziekstudio
• Fietsenwinkel
• Fietscircuit.



Theater



Theater

• Opdracht is om plaatjes te zoeken in de wereld in en rond het 
theater. Wanneer ze een plaatje vinden nemen ze het mee en 
spelen ze het af in de jukebox.

• Het liedje dat je moet zoeken kan je beluisteren bij de DJ.
• In en rond het theater staan er verschillende mensen die je tips 

geven.
• Op het einde moeten ze zoeken naar opdrachtgever 1 en de kleur 

aanduiden van het gevonden lied. 
• Wanneer ze het juiste kleur aanduiden dan worden ze verplaatst 

naar de volgende wereld.



Muziekstudio



Muziekstudio

• In de muziekstudio kunnen de kinderen instrumenten zelf maken.
• In het eerste gedeelte zien ze de blokken die ze nodig hebben om 

bepaalde geluiden te maken.
• In de verdere studio kunnen ze deze blokken nabouwen en een 

bepaalde melodie spelen. De benodigde blokken zitten in de kist.
• De kinderen die al met redstone kunnen werken kunnen de 

melodie automatisch laten afspelen.
• Na het signaal van de leerkracht mogen ze op zoek naar de 

geheime gang om richting de fietswinkel te gaan.



Fietsenwinkel

• In de site van de fietsenwinkel zijn er 2 opdrachten.
• Het nabouwen van een fietsenstandbeeld.
• Het maken van een puzzel die ze vinden in de fietsenwinkel.

• In de winkel kunnen ze even rondlopen en de fietsen uittesten.
• Na het uitvoeren van deze opdrachten moeten de leerlingen met 

de tips van de verkopers op zoek naar een gekleurde blok. 
• Wanneer ze die blok wegklikken worden ze geteleporteerd naar de 

start van het fietsparcours.



Fietsenwinkel

• In de site van de fietsenwinkel zijn er 2 opdrachten.
• Het nabouwen van een fietsenstandbeeld.

• De blokken van het fietsstandbeeld vinden ze in de kist samen met een camera 
en boek en veer. De kinderen kunnen een foto maken van de fiets en een 
beschrijving maken van hun fiets. Evt, nog een extra taak. Die foto’s kunnen ze 
delen met de leerkracht en een PDF van maken met boek en veer. Bij de 
opdracht zit ook een stappenfilmpje.

• Het maken van een puzzel die ze vinden in de fietsenwinkel.
• De puzzel is in Bookwidgets, je kan vragen dat ze eerst de gemaakte puzzel tonen 

vooraleer ze doorgaan naar de volgende opdracht.



Fietsenwinkel



Fietsenwinkel



Fietscircuit.

• Het fietscircuit is de laatste opdracht en eigenlijk de beloning van 
de wereld.

• De leerlingen kunnen op tijd racen. Met 2 tegelijkertijd starten in 
hun eigen wereld.

• Dit is het einde van de escape room.
• Ze maken vanaf het fietsstandbeeld foto’s van hun vooruitgang.



Fietscircuit.



Handleiding

• Er komt voor de leerkrachten nog een handleiding met alle 
oplossingen.

• Daag gerust jezelf ook eens uit om het te spelen.
• Je kan zelf ook zaken toevoegen indien je dat wenst.
• Mocht je extra ondersteuning willen. Laat je horen!



Veel succes en 
veel plezier!
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